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ABSTRACT 

 
Notation is the media so that the piece of music can be played back one . Creativity is a composer often hindered 

because not every idea can be realized in the form of notation . These ideas will eventually disappear over time 

because there is no notation can record every song idea . Notation generally recorded in the form of notation or 

numeral notation . The problem is to encourage writers to create an application that can be midi file not score . 

Midi files can be selected for download Signs tones played in a song . While numeral notation is easier to learn 

.To build this application , the author uses Microsoft Visual Studio 2010. While the development method used is 

the waterfall method with analysis , design , coding , testing , and support levels .This application is expected to 

be able to document the work of the music of the song , and the public could learn music through the works . So 

that people can work in Indonesia and the music is more varied and quality . 
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ABSTRAK 

 
Notasi adalah media sehingga potongan musik dapat diputar ulang. Kreativitas adalah seorang komposer yang 

sering terhalang karena tidak setiap ide dapat diwujudkan dalam bentuk notasi. Ide-ide ini akhirnya akan hilang 

seiring waktu karena tidak ada notasi yang dapat merekam setiap ide lagu. Notasi umumnya direkam dalam bentuk 

notasi atau notasi angka. Masalahnya adalah mendorong penulis untuk membuat aplikasi yang bisa menjadi file 

midi bukan skor. File Midi dapat dipilih untuk diunduh. Nada tanda diputar di sebuah lagu. Sedangkan notasi 

angka lebih mudah dipelajari. Untuk membangun aplikasi ini, penulis menggunakan Microsoft Visual Studio 2010. 

Sedangkan metode pengembangan yang digunakan adalah metode waterfall dengan analisis, desain, pengkodean, 

pengujian, dan tingkat dukungan. Aplikasi ini diharapkan dapat untuk mendokumentasikan karya musik dari lagu 

tersebut, dan masyarakat dapat belajar musik melalui karya-karyanya. Agar orang bisa bekerja di Indonesia dan 

musiknya lebih bervariasi dan berkualitas 
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